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Born og stafraent laesi

- | taeknivaddri Evrépu hafa bdrn gott adgengi ad stafraenni taekni 4
heimilum sinum og vidar (Chaudron, 2015)

« Born eru ordin fastagestir i stafraenni verold. Ung born laera med pvi ad
fylgjast med foreldrum sinum og systkinum, eldri i 6formlegu nami af
felogum, leidbeinendum — eda i skola, sem po er eftirbatur i eflingu
stafreens laesis.

« Spjaldtolvur eru i uppahaldi, en simar eru vettvangurinn par sem margs
konar taekni skarast (myndavel, myndbond, leikir, samskipti). Tolvur
notadar sem vinnutaeki i nami og heima.

« Bornin eru hrifin af stafraenni taekni og hafa hugmyndir um hana og
S, skoc’?amr a henni.
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Stafraent laesi (e. digital literacy)
» Digital literacy. ‘accessing, using and analysing
digital texts and artefacts in addition to their
production and dissemination’ (Sefton Green et al.,

2016: 15), Three elements: operational, cultural,
critical.

* Maker literacy: design, production, dissemination
& Interpretation (adapted from Colvert, 2015).
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Literacy Makerspace
* A Literacy Makerspace is an area set aside for children of all
ages to tinker, create, and play while building skills from the

multiple literacies: reading, science, art, math, art,
technology, and so on (Pawloski and Wall, 2016: 91).

+ pverfaglegt lausnamidad nam sem byggir a leik.

» | pessu samhengi er stundum talad um ‘dypra nam’ (e.
deeper learning) sem byggir a pekkingu sem hvetur
nemendur til gagnrynis-hugsunar, lausnaleitar, samstarfs og
sjalf-styrds nams (e. self-directed learning).
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Gerver ... snuast ekki bara um taekni og adgengi ad henni

« Teekifeeri til athafna og verklegs nams — sjalf-styrt fikt! Ma gera mistok.

« Taekifeeri til ad efla imyndunaraflid, proa nyjar hugmyndir og vinna a
skapandi hatt — i samstarfi og leerdomssamfélagi med odrum

* Moguleikar til utfeera préadar lausnir verkefna med honnun, framleidslu
og endurhonnun, a tvidvidu og prividu formi.

« Blandadar adferdir - deemi: hefdbundid handverk og rokrasir

« Moguleikar til ad kynnast tolvuhugsun (e. computational thinking)
« Taekifeeri til ad deila faerni og pekkingu med odrum — sambhjalp.

* Proun pekkingar og nyskopun — i personumidudu ferli eda nami.
s Bru til breytinga — pjalfunar 21.aldar feerni.
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] THE NMC/COSN HORIZON REPORT:
Hraaar breytlngar mea 2017 K-12 Edition at a Glance

- o - THE REPORT IS ORGANIZED IN THREE MAJOR SECTIONS, AND IN EACH
I n n kom u nyrrar ta kn I SECTION THERE ARE SIX SETS OF KEY FINDINGS:
Key Trends Accelerating K-12 Tech Adoption

* Long-Term Trends: Five or More Years
Advancing Cultures of Innovation

4 - = = H - - Deeper Learning Approaches
TI m I tl I I n n Ie I 6' n g a r- * Mid-Term Trends: Three to Five Years Promote Your
Growing Focus on Measuring Learning Community
Redesigning Learning Spaces

r ¢ Short Term Trends: The Next One to Two Years Engagemer!t
1ar — gerver (e. makerspaces) & Coring as a Lioracy Programs Using

i ] . Rise of STEAM Learning the Resources in
ve | menni (e . r0b0t| CS) Significant Challenges Impeding K-12 Tech Adoption This Digital

* Solvable Challenges: Those We Both Understand and Know How to Solve Toolkit.
Authentic Learning Experiences
Improving Digital Literacy

¢ Difficult Challenges: Those We Understand, but Solutions Are Elusive

2 -3 é r - g re i n i n g a rt% kn i (e . Rethinking the Fioles of Teachers

Teaching Computational Thinking

ana Iyti CS teCh N i q u eS) & V R  Wicked Challenges: Those That Are Complex to Even Define, Much Less Address

Achievement Gap
Sustaining Innovation through Leadership Changes

Important Developments in Educational Technology for K-12 Educatic
4-5 ér — gerVigreind (e_ AI) Og . Tim;:(;;l:sd:ait;(;nofOneYearorLess

internet hlutanna (e. Internet of + Time-to-Adopton of Two to Thvee Yers

Analytics Technologies

things) VirtualRealty

¢ Time-to-Adoption of Four to Five Years
Artificial Intelligence
Internet of Things
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FabCentral

Heimsnet stafraenna Fab Lab taeknismidja sem

stydur vid menntun og nyskopun er nefnt FAB
CENTRAL. Veitir adgengi ad
rannsoknarnidurstodum og heldur utan um
starfsemina: skélann Fabacademy, FabEd
skélasamstarfid og pantanir a sérhaeféum vélum,
verkfeerum og efnivid.

| kringum starfsemina hafa sprotti® upp
“fijolskyldur” tengslaneta, skdlasamstarfs og
sprotafyrirtaekja, sem veita nyrri “maker”
hugmyndafraedi og pekkingu inn i samfélog um
allan heim.

Hluti svokalladrar “Bua til og fikta” (e. making &
tinkering) hreyfingar i menntun.

Maker-hreyfingin vaxid 14-falt sidasta aratug.
1400 gerver tilkynnt af notendur arié 2015, 40%
beirra eru i Evropu. Af 1400 eru rumlega 700 fab
labs innan MIT tengslanets, dreifdéar um allan
heim (NCM-CoSN Horizon report, 2017)



Fablabs a Islandi
Nyskopunarmiostod

1 s
_ @9 '
U 9 2

Island

Re@ Ik ‘QQ
- 2

T

Leaflet | © OpenStreetMap contributors
£ HASKOLI iSLANDS







Legolab / Robotics — Aarhus / Denmark
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FabLearn hreyfingin - Danmork

FablLearn dreifir hugmyndum,
verkpekkingu og gognum til
alpjodlegs samfelags kennara,
rannsakenda og
stefnumotunaradila, sem hafa
pad ad markmidi ad innleida
hugsmidahyggju i nam og
kennslu um stafraena teekni i
med adferdum ‘maker’
hreyfingarinnar.
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Daemi: Aarhus, Silkeborg, Vejle




vefsida og askoranir

um FUSE

Myndband

skills from previous levels.
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Rannsoknarniourstoour / FUSE

 Praktical-evaluative
orientation

* Reproductive orientation
 Critical-projective
orientation

* Creative-projective
orientation
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Stafraenar smidjur: hljod, mynd, forritun og framleidslutaekni

* Ymsir frumkvoélar a svidi lista og taekni fara ad halda
taeknivinnustofur fyrir born og ungmenni a Islandi (2010 - LornalLab)

* Fyrirtaeki spretta upp til ad aefa ymis taeknibrogd: métun hugmynda,
honnun, tolvuleikjagerd og forritun (INNOENT; SKEMA; KODER)

« Skolar bjoda valnamskeid — myndbandagerd, taeknilego, forritun

* Menningarstofnanir og sofn farin ad taka patt i teeknivaedingunni og
bjéda upp a kynningar, stutt namskeid og vinnustofur — og i auknum
meeli, gerver eda likar adstaedur.
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batttakendur iiii

« 7 Evropulond: haskaolar i Danmdrku, Finnlandi, Pyskalandi, Islandi, Noreqi,
Rumeniu, Bretlandi — sem vinna med fagfolki i gerverum: FabLab, Berlin;
Nyskopunarmidstod; auk kennara fra Katrinebjerg skélanum, i Danmorku,
bokasafnsfreedingum from DOKK1, békasafni i Danmorku og safnafreedurum fra
San Francisco, i Bandarikjunum.

« Nokkur fjoldi alpjodlegra samstarfsadila taka patt i verkefninu, par a medal Brock
University i Canada; Indiana University i USA; Memorial University i Kanada;
Universidad Pontificia Bolivariana i Kolumbiu; University of Cape Town i Sudur-
Afriku og Victoria University i Melbourne, Astraliu.

- Island: Hi / RANNNUM — Rannsoéknarstofa um upplysipgataekni og midlun,
Haskolinn a Akureyri, INNOENT, Nyskopunarmidstod Islands / 7 Fab Labs.




Stefna og markmio m

(i)  Ad efla rannsoknir og nyskopun a svidi stafraens laesis og skopunarmaetti barna i peim tilgangi ad
auka samkeppnishaefni og (hag)voxt i Evropu;

(i)  Ad auka rannsoknarfeerni patttakenda verkefnisins og pekkingu a skopun, til ad baeta haefni peirra og
moguleika til starfsprounar;

(ili)  Proa tengslanet rannsakenda, starfsfolks i skapandi greinum og menntafdlks sem geta unnid
saman ad pvi ad proa menntaefni og verkfeeri til ad efla stafreent laesi barna og faerni i honnun

(iv) Geta veitt radgjof vardandi rannsoknir, stefnumaotun og pjalfun (i idnadi og menntun) um hvernig
nyskopunarsmidjur fyrir 3-8 ara born geti préast i baedi formlegu og 6formlegu namsumhverfi a pann
veg ad bornin geti proskad med sér pa feerni og pekkingu sem stafreena oldin krefst.

«  Meginmarkmid verkefnisins er ad yta undir nyskopun og efla frumkvodlastarfsemi peirra sem reka
nyskopunarsmidjur, audvelda smafyrirtzekjum a pessum vettvangi ad proa adferdir i rekstri og ad koma
sér upp videigandi bjorgum til ad bjoéda fram vidfangsefni fyrir born, i samstarfi vid baedi 6formlegar og
formlegar stofnanir eda félog i samfélaginu.




Afuroir m

MakEY blogg: https://makeyproject.wordpress.com/
MakeEY vefsida: http://makeyproject.eu/

Vinnuferdir: rannsakendur heimsaekja gerver, starfsfolk gervera heimsaekir
rannsoknarsetur

Rityfirlit: saga & skilgreiningar, gerver i formlegri og 6formlegri menntun, i faggreinum
og i kennaramenntun — 2017

Konnun: sumar 2017

Rannsoknartilvik i ollum patttokulondum. Sum peirra munu fela i sér samstarf kennara,
skolastjornenda og rannsakenda, i rannsoknum, pvert a lond eda milli landa.

Rannsoknargreinaskrif pattakenda verda birt a vef verkefnisins:
http://makeyproject.eu/publications/
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